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22 CURSO DE ANIMACION 3D

HORARIO LECTIVO CURSO 2026-27

LUNES MARTES MIERCOLES

JUEVES

VIERNES

14,30-14,40

14,40,14,50

15,50-15,00

15,00-15,10 PROYECTOS DE

PROYECTOS DE

15,10-15,25

JUEGOS Y

INGLES OPT ANIMACION 2D Y

15,30-15,40 ENTORNOS

3D

15,40,15,50 INTERACTIVOS

15,50-16,00

16,00-16,10

16,10-16,25

16,30-16,40

16,40,16,50

16,50-17,00

17,00-17,10

REALIZACION DE | REALIZACION DE

17,10-17,25

17,30-17,40

MONTAJE Y MONTAIJE Y

17,40,17,50

POSPRODUCCION | POSPRODUCCION

17,50-18,00

18,00-18,10

18,10-18,25
18,30-18,40
18,40,18,50
18,50-19,00
19,00-19,10
19,10-19,25
19,30-19,40
19,40-19,50
19,50-20,00
20,00-20,10
20,10-20,25

ITINERARIO
PERSONAL PARA
LA
EMPLEABILIDAD Il

PROYECTOS DE

JUEGOS Y
ENTORNOS

INTERACTIVOS

PROYECTOS DE
ANIMACION 2D Y
3D

PROYECTOS

ITINERARIO
PERSONAL PARA

REALIZACION DE

MONTAIJE Y

POSPRODUCCION

LA
EMPLEABILIDAD Il

INGLES OPT

507 | REALIZACIGN DEL MONTAIE Y POSTPRODUCCION DE AULAS | PROF. D. MIGUEN NOGUERA
AUDIOVISUALES
PROF. D. SANTIAGO
1089 | PROYECTOS DE JUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS AULAS | MACHIN Y PROF. D.
MIGUEL NOGUERA
1085 | PROYECTOS DE ANIMACION AUDIOVISUAL 2D Y 3D AULAS | PROF. D. MIGUEN NOGUERA
1093 | PROYECTO INTERMODULAR DE ANIMACIONES 3D (22 CURSO) AULAS | PROF. D. MIGUEN NOGUERA
PAO3XX | MODULO OPTATIVO AULA 12 | PROF. D. ABERTO IGLESIAS
1710 | ITINERARIO PERSONAL PARA LA EMPLEABILIDAD i AULA 12 | PROF. D. IGNACIO GARCIA
9 PROF. D. ANDRES
1091 | DESARROLLO DE ENTORNOS INTERACTIVOS MULTIDISPOSITIVO AULAS | BERMEIO




